Prednosti video igara
Tipovi PCigara
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NASILNE = AGRESIVNE | SPORTSKE | IGRE VIRTUALNIH ULOGA

.f'// -Pucanje iz "prvog” lica- \\\ / \.‘ ,/ \\\
| | | Kod djece koja su
emocionalno labilnija, a time
i sklonija mogu se pojaviti:
= anksioznost

Poticu agresiju i ispade ljutnje u - utrke, nogomet i dr.-
Prednost pred nasilnim i

djece koja vec po karakteru imaju
igrama uloga jer nemaju

tome izraZenu sklonost

toliki afinitet za razvoj ili + depresija
e — : - agresije ili introvertiranosti * psihosomatski poremedaji
To ne znaci da ce njihovo igranje o djece - socijalne fobije

dovesti do agresivnog ponasanja,

\ ali ga moze poticati! /'I \ //I \ /

Dobre strane igara
Unapreduju:
» brzinu
P koncentraciju
P usredotocenost
Poticu:
misaone procese
koordinaciju pokreta
uskladivanje osjetila i motorike

ostrinu vida

vV v vVvvVvyy

prostornu orijentaciju
P .. pa&akiinteligenciju

Sto kazu struénjaci?
»  ViSestruki zadatci iz graficki zahtjevne igre mogu biti kljucni za napredak u rjeSavanju testova
* Sposobnost uocavanja detalja u razli¢itim vizualnim okruzenjima

* Veca osjetljivost gamera na kontrast i bolje raspoznavanje nijansi sive boje (voznja u
maglovitim uvjetima)

* lgranje igara moZda moze Cak i ublaZiti odredene vidne poremedéaje

C. Shawn Green i Daphne Bavelier sa Sveucilista u Genevi

Igre buducénosti
* Nenasilne video igre koje pomazu u razvoju mozdanih funkcija
*  Primjer:

* lgra bi se odvijala na naSem planetu, a Zivotinje u njoj bi oboljele od smrtonosne
bolesti. Vi ste veterinar koji mora pronaci zarazene Zivotinje i dati im spasonosni lijek.
Kao dodatni izazov, bolest je smrtonosna i za ljude, tako da ne smijete dopustiti da
vas Zivotinje dodirnu.



* lgra biimala istu dinamiku poput akcijskih igara, samo Sto biste pokusali spasiti, a ne unistiti

.....

Zakljucak
,2Umjereno moze biti korisno, ali previse je Stetno”

Izvori podataka

¢ http://www.znanostblog.com/utjecaj-video-igara-na-mozak/

¢ os-mkrleze-zg.skole.hr/upload/os-mkrleze.../KOMPJUTORSKE IGRICE MK.ppt

e http://www.klinfo.hr/djeca-2/skolarci/kako-internet-i-nove-tehnologije-utjecu-na-paznju-i-
koncentraciju-kod-djece/
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